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Ｑ１．ご自身の研究について教えて下さい 

大衆文化（アニメ、マンガ、ゲーム、映画）における表象研究と、オーディエンス研究。最

近は「２．５次元文化」プロジェクトを行っている。 

Ｑ２．研究者を目指したきっかけを教えて下さい 

大学院留学を考えたころ。 

Ｑ３．研究の面白さや大変さについて教えて下さい 

一見くだらないように見えるものが、人々の考えや行動を決定することもある。アニメや

マンガは、これまで「くだらない」と切り捨てられてきたが、幼少期にふれるメディアこ

そ、深く研究していかなければいけない、と思う。 

Ｑ４．研究者を目指す後輩へのメッセージをお願いします。 

批判に耐えられる精神的

図太さを持ってください。 

SUGAWA Akiko 

 

所属：都市イノベーション研究院 

職位：教授 

専門分野：文化学 

プロフィール：ウォーリック大学大学院 PhD 

メールアドレス：akikosugawa@ynu.ac.jp  

現在、夢中になっていること 

２．５次元文化 

研究者以外に就きたかった職業 

アナウンサー 

中学・高校・大学時代の部活動 

バスケ（中、高校） 

テニス（大学） 


